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1 EinfUhrung

1.1 Articulate Storyline

Articulate Storyline zdhlt zu den populdarsten Rapid E-Learning-Tools, die weltweit im
Handel sind. Das Produkt kam im Mai 2012 auf den Markt und wurde innerhalb von kurzer
Zeit eine feste GroBe auf dem Rapid E-Learning Markt. Im September 2014 wurde Storyline
2 verdffentlicht. Zu den wesentlichen Anderungen zahlen die Sliders und eine offizielle
Unterstutzung von Android. Im Herbst 2016 erschien die Rapid E-Learning-Suite Artficulate
360, die unter anderem Storyline 360 beinhaltet. Besonders wichtige neue Features sind
die Text-To-Speech-Engine und die interne Medienbibliothek. Zusatzlich beinhaltet das
Abonnement den Zugriff auf die Articulate Content Datenbank mit vielen Bildern und
Videos. 2020 dnderte sich das Aussehen des Trigger-Assistenten zum einfachen
Deaktivieren von Triggern. 2021 wurde als neues Feature die Einbindung von 360-Bildern
auf Folien eingefugt.

1.2 Anwendungsmoglichkeiten

Storyline kann sechs verschiedene Lernformen bedienen
inferaktive Lernstoffvermittiung
* narrative Lernstoffvermittlung
*  Interaktive Simulationen
*  Non-interaktive Simulationen
*  Non-interaktive Videodemos
*  QUiz
All diese Lernformen kbnnen auch gemischt in einem Projekt verwendet werden.

*

Q) inferaktive Lernstoffvermittiung
Der Benutzer bekommt die Moglichkeit — je nach Vorgabe - sich selbstandige
Lernpfade zu erarbeiten oder auf den jeweiligen Folien sich die Reihenfolge der Inhalte
selbst auszusuchen oder gegebenenfalls Inhalte tberspringen zu kbnnen.

b) narrative Lernstoffvermittiung
Der Kurs I&uft ohne Unterbrechung an. So werden Inhalte aus PowerPoints, Grafiken
oder Textboxen eingeblendet. Es ist allerdings kein Mauszeiger zu sehen.

©) Interaktive Simulationen
Interaktive Simulationen sind folgendermaBen konzipiert: Der User soll sich von Folie zu
Folie klicken. Dies geschieht, indem er ein vorher definiertes Areal auf dem Bildschirm
klickt (dies kann auch ein Button oder eine Checkbox sein). Zusatzlich kbnnen Hinweise
und weitere Informationen eingeblendet werden.
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Einfiigen als:

) Video auf einer einzelnen Folie
* | Schritt-fir-schritt-Folien

Ansichtsmodus-Schritte -

Ansichtsmodus-Optionen

Folien einfiigen in:

Meue 5zene v

SZenenname;

Szene anzeigen

Einfugen als:

Video auf einer einzelnen Folie

Das Video wird dann als ein einziges Video
eingefugt werden. Sie haben hier lediglich die
Moglichkeit, den Mauszeiger ein- oder
auszuschalten.

Schritt-fur-Schritt-Folien
® | Schritt-fir-Schritt-Folien

Ansichtsmodus-Schritte -

Ansichtsmodus-Schritte

Versuchsmodus-Schritte

Foliel Testmodus-Schritte

Sie haben bei den Einzelfolienaufnahmen die Moglichkeit, zwischen 3 verschiedenen

Modi auszuwdahlen.

Ansichtsmodus-Schritte

Der ,Ansichtsmodus-Schritte’ ist ein non-interaktiver Darstellungsmodus.

Ansichtsmodus-Optionen

Ansichtsmodus-Optionen

Sprache fir Beschriftungen:
German

+'| Textbeschriftungen hinzufiigen

+' Maus-Cursor anzeigen

+'| Klicks mit Markierungen anzeigen

Sprache fur Beschriffungen

Hier kbnnen Sie auswdahlen, in welcher
Sprache die Textbeschriffungen
angezeigt werden sollen.

- Textbeschrifftungen hinzufligen

Wenn Sie diese Option markieren, wird
nach jedem Mausklick w&hrend

des Recordings eine Text Caption
eingefugt.

Maus-Cursor zeigen
Wenn Sie diese Option markieren, wird

@ MEHR INEOS ABBRECHEN der Mauszeiger sichtbar sein.

Klicks mit Markierungen anzeigen
Wenn Sie diese Option markieren, wird

jeder Klickbereich durch ein markiertes Feld hervorgehoben.
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3.5.7 Trigger

Trigger-Assistent

Der Trigger ist ein unsichtbares,
interaktives Element, das Sie einem
bestimmten Objekt zuordnen

Aktion Zur Folie wechseln N
kdnnen.
Folie Nachste Folie Bei Auswdhlen dieses Icons dffnet
sich das Pop-Up mit dem Trigger-
Wenn Der Benutzer klickt oder wischt Assistent.
Zielobjekt Weiter!

Bedingungen

(@) MEHR INFOS ... o

Aktion

Allgemein

Zustand dndern

Ebene anzeigen

Ebene verbergen

Zu Folie wechseln

Zu Szene wechseln

Zum Zeitpunkt/Einsatzpunkt springen
Als Lightbox anzeigen

Lightbox schlieZen

Verschieben

Zu Szene wechseln

Zustand dndern von
Bei Verwendung dieser Trigger-Action kbnnen Sie den
Status der Figuren und graphischen Elemente dndern.

Ebene anzeigen
Mit dieser Funktion k&nnen Sie eine Ebene sichtbar
machen.

Ebene verbergen
Mit dieser Funktion k&nnen Sie eine Ebene ausblenden.

Zu Folie wechseln

Mit dieser Funktfion kbnnen Sie definieren, auf welche
Slide im Falle einer Triggeraktivierung navigiert werden
soll.

Mit dieser Funktion kbnnen Sie definieren, in welcher Szene im Falle einer Triggeraktivierung

navigiert werden soll.

Zum Zeitpunkt/Einsatzpunkt springen
Mit dieser Funktion kbnnen Sie auf einen bestimmten Zeitpunkt in der Zeitachse oder auf
einen vorhergesetzten Einsatzpunkt (Cue Point) springen.

Als Lightbox anzeigen

Im Falle einer Triggeraktivierung wird die Slide in einer Leuchtkasten-Folie angezeigt.

58 | 139



Jetzt &ffnet sich der Closed Captions Editor. Sie kbnnen in die bereits vorgefertigten
Sprechblasen lhre Untertitel-Texte einflgen.

T
HOME

Ubung 18
Sie wollen ein Tab-MenU bauen, so dass bei Klick auf einen Button eine Info angezeigt
wird. Aber das alles soll ohne Trigger erstellt werden.

Antwort

Delete  Split Impaort
Caption Caption  Captions

€)(r)(=>) o 00.51

Y
00.72 0144 0216 0288

Closed Captions Editor

Edit

05.04 05.76 0648 07.20 07.92

[= Export Captions
Delete Captions N

1152 12.24 12.96 1368

Fagen Sie zuerst Ihre Buttons ein und markieren Sie alle. AnschlieBend klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Buttons.

X Ausschneiden

D Eopieren

EE Einflge-Optionen:
e

=y

b
Schaltflachenset

[11TP

Drag-and-Drop

M  Gruooe

+ | [keins)
Schaltflichenset 1

Meues Set ...
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Dann wdhlen Sie hier die Option ,Schaltfléchenset™ und gehen Sie auf ,Schaltfldchenset
1%, Jetzt haben Sie diese 3 Buttons zu einem Schaltfldéchenset , gruppiert™. Bei einem
Schaltflédchenset gilt die Regel: Es kann immer nur ein Button ausgewdanhlt.

Klicken Sie auf den ersten Button und wd&hlen Sie den ,Zustand™ aus.

ZUSTANDE BEARBEITEN i-\nfangszustancl: Mormal -

Maormal Mit Maus verweilen MNach unten Deaktiviert Ausgewshlt

Sie haben jetzt einen neuen Zustand mit Namen , Ausgewdhlit™,

Klicken Sie also auf ,Zustnde bearbeiten™ und danach auf ,ausgewdahlt®. Jetzt kbnnen
Sie die Inhalte im Tab ,Ausgewdhlt™ editieren. Kopieren Sie hier Ihre Inhalte in diesen
Zustand hinein.

Wenn Sie dies bei allen Schaltfldichen machen, haben Sie den folgenden Effekt:

Klick auf Button 1:

Bufton 1 -> Zustand ausgewahlt
Button 2 -> Zustand normal
Button 3 -> Zustand normal

Wenn Sie aber nun auf den zweiten Button klicken passiert folgendes:
Button 1 -> Zustand normal

Button 2 -> Zustand ausgewdahlt

Button 3 -> Zustand normal

Ubung 19

Sie lassen ein Objekt vom linken Bildrand einfliegen. Sobald dieses Objekt (genannt Objekt
A) ein anderes Objekt (genannt Objekt B) beruhrt, soll Objekt A verschwinden. Wie
machen Sie das?

Antwort.

Zuerst fugen Sie die Objekte A und B ein und geben Sie Objekt A den entsprechenden
Bewegungsablauf.

Danach fugen Sie folgenden Trigger ein:
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